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Ozet

Bu tez felsefi olarak bir ¢ok filozofun {izerine tartisti§1 organizma-makine karsithgi ve
benzerligi hakkindaki arastirmalar 15181nda sibernetigin ve sibernetik sanatin ayni konuyu
nasil ele aldigin1 incelemektedir.

Descartes ve Aristotales gibi ilk ¢ag diisiiniirlerinin makinelere birer ruh atadigi kartezyen
diistincenin zaman icersinde Immanuel Kant, Georges Cangulheim ve Gilbert Simondon
gibi diisiiniirlerce tekrar giindeme gelmesiyle makineler ve organizma arasindaki iliski
tarihsel, sosyolojik ve ontolojik olarak tekrardan sorgulanir.

Norbert Weiner’in temellerini attig1 sibernetik bu tartismalarin izleginde hem organizmay1
hem de makineleri bir arada arastiran bir sistem teorisi_ortaya koyar. Sibernetik
disiplinleraras1 bir yap1 ortaya koyar ve bilimsel alanlar disinda pek ¢ok alanla temas
etmistir. Sibernetik teorilerin sanat alaninda kullanilmaya baslamast ve kuramlastiriimasi
Roy Ascott, Nicolas Schoffer gibi sanatgilar tarafindan gergeklestirilmistir. Ortaya ¢ikan
eserlerde; etkilesim, geri bildirim, katilimcilik gibi unsurlarla, sanat, bilim ve teknoloji
isbirligi igersindedir. Stelarc beden ile ,Gilberto Esperza ise diger canlilarla makineyi yan
yana getirerek sibernetik sanatin unsurlariyla birlestirmislerdir. Makalede yer alan
sanatcilarin eserleri ilizerinden sibernetigin Onermesi olan organizma ve makinelerde
benzer islevlerle tanimlanan sistem ile hem canlilarin (beden, mikroorganizmalar, bitkiler)

hem de makinelerin nasil kullanildigina bakilir.

Anahtar Kelimeler: Organizma-makine; Roy Ascott; sibernetik sanat; Stelarc; Teknoloji

felsefesi.

Yeditepe Universitesi Akademik Agik Argiv



NOT: Bu 6n baski, hakem/bilirkisi tarafindan onaylanmamis yeni arastirmalari bildirir ve bu alanda birden fazla uzmana danisilmadan kaynak
bilgi olarak kullanilmamalidir.

GIRIS

Sibernetik her ne kadar teknolojik sistemleri gelistirme ¢ergevesinde kullanilmaya
baslayan bir bilim dali olsa da alanini sosyoloji, psikoloji, felsefe, mimarlik ve sanat gibi
pek cok farkli disiplinle genisleten disiplinlerarasi bir bilim yontemidir. Bu makale “antik
cagdan giliniimiize kadar ulasan canli- cansiz, organizma- makine, gibi karsitliklarin ve
analojilerin sebebi ne olabilir?” sorusu {izerine 1948’de Norbert Wiener’in ortaya koydugu
sibernetik teorisiyle organizma ve makine ile kurdugu analoji iizerinden , sibernetik sanati
ve Roy Ascott, Stelarc gibi sanat¢ilarin ¢aligsmalarini inceleyecektir.

"Sibernetik" terimi ilk olarak siyaset bilimine atifta bulunarak Fransiz matematik¢i ve
fizik¢i André Marie Ampere tarafindan kullanilmastir. (1775-1836) 1940'larda Norbert
Wiener, terimi yunanca bir kelime olan kubernetes yani “diimenci’™ “yOnetici.” anlamina
gelen kelimeden tiliretmistir.

Ikinci Diinya Savasmin baslarinda basarili bir matematik¢i ve miihendis olan Wiener
Ugak Savarlar i¢in ugus yollarin1 tahmin edicek bir formiilasyon {iretti. Entellektiiel
onemine ragmen Wiener’in “zaman serisi” adin1 verdigi bu ¢alisma savas sirasinda aciliyeti
olmadig1 gerekgesiyle degerlendirilmedi. Bu acil pratik fayda eksikliginden dolay1 hiisrana
ugrayan Wiener, norolog Walter Cannon ve fizyoloji doktoru Arturo Rosenblueth ile
caligmasini tekrar ele alarak ndrolojik geribildirime odaklandi. Wiener boylece sibernetigin
merkezinde yer alacak olan hem insanlarda hem de makinelerde kontrol ve iletisim
anlayisinu biyolojik, fizyolojik ve sosyal sistemlere genigletmeye baglamistir. Sibernetigin
temel iddiasi, organizmalar ve makineler arasindaki iliskinin sadece analojik degil,
homolog oldugudur. Organizmalar makinelerdir ya da en azindan bazi makineler
organizma olabilir.denilmistir. Organizmalarla ayni sekilde kendi kendini organize etme
kapasitesine sahip makineler yapmanin miimkiin oldugu diigtiniilm{istiir.

Erken donem sibernetik ile ilgilenen sanatgilardan Roy Ascott, 1961’de Wiener’in
yazilarin1 kesfederek sibernetigin bilgi, geri bildirim ve sistem ilkelerini sanatsal
uygulamalarina dahil etmistir. Ascott sanati bir yerde duran maddi bir nesne yerine
etkilesimli bir sistem i¢inde konumlanmig olarak tanimlamistir. Sibernetigin performans
sanatinda kullaniminda ise, bir mekandaki beden ve sanal yonleri incelenirken, beden ve

benligin, teknolojik sanatin, estetik mekaniyla iliskisi sorgulanmaya baglanir. Avustralyali
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performans sanatcist Stelarc, yeni medya ve performans arasinda bir koprii kurmustur. Bir
cok eserinde bedenini teknolojik yontemlerle cogalmis degistirmistir. Protez tiglincii kol,
performans alaninda c¢alisan bedenine baglantili robotik ekipmanlar ve uzaktan kumandali
internet araglar1 enstalasyonlari ile viicudun sanal temsilleri iizerine diistinmiistiir.

Sanatc1 Gilberto Esparza'nin projelerinin ¢ogu ise atiklari geri doniistiiren ve geleneksel
olmayan kaynaklardan gelen enerjiyi kullanan, dogay1 kurtarma teknolojileriyle ilgilidir.
Yarattig1 cihazlar, 6zellikle kentsel ve kirli ortamlarda kullanilmak {izere tasarlanmustir.
Onun "Parésitos Urbanos™u (Sehir Parazitleri, 2006—7), atilmis oyuncaklarin veya cep
telefonlarinin ve diger teknolojik artiklarin elektronik devrelerinden ve motorlarindan bir
araya getirilmis yaratiklardir ve elektrik kablolarindan enerji toplayarak sehirde
dolagmaktadirlar. Son donem projelerinde, kirlenmis sudaki kirleticileri parcalamak icin
mikroorganizmalarin kapasitesinden yararlanan makineler gelistirmistir. Esparza'nin
melez organizmalari, bilimsel gelismeleri kendi siireclerine dahil eden tiim sanat eserleri
gibi, teknolojinin biyolojik siire¢lerin zamansalliZina uyarak ve diger tiirlerin ihtiyaclarina
hizmet edecek sekilde nasil uyarlanabilecegini kesfederek robotikteki giincel gelismelerle

elestirel bir diyalog kurar.

BULGULAR

Erken donem doga. felsefesinde Descartes’in makinelere birer birey gibi davrandigi
goriiliir. -'Yine de makineleri tanimlamak igin herhangi bir tanim ve gruplandirma
yapmamistir. Descartes’in bu goriisleri daha sonra Kant ve Canguilhem gibi filozoflarca
tekrardan yorumlanmis ve tartigilmistir.

Kant “organizasyon" ve, "organizma" gibi ayn1 kokenli sozciiklerin bir yapiya atifta
bulundugunu belirtir. Burada bir iiye sadece bir ara¢ degil, ayn1 zamanda bir amagctir; ikisi
de biitiine katkida bulunur ve onunla tanimlanir. Hi¢gbir makine bu tiir bir organizasyon
sergilemez, ¢iinkil bir makinenin etkin nedeni, tasarimcisinda yani makinenin "diginda"dir
ve pargalari, varliklarini birbirlerine borglu degildir (Roqué, 1985).

Canguilhem Descartes ve Aristotales’de bir anda beliren mekanik agiklamanin nedenini
aragtirarak, bat1 toplumun o donemdeki ekonomik politik yapistyla iliskilendirir. Antik

felsefede bilim ve teknigin paralelinde , 6zgiirliik ve kdleliligin hatta daha derininde sanat
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ve doganin yattigini syler. Aristoteles’in Onermesine paralel olarak mekanizmalar dogaya
kars1 kullanildiginda siddet igerir ve bu tiiketici ve asla habitata dahil olamayan bir seydir
demistir. Aristoteles’in felsefinde bulunan bu mekanik anlatimla 6zgiirliiglin ve koleliligin
hiyerarsisi ve teori ve pratigin , doga ve sanatin sehirdeki kole ve 6zgiir insanlarin politik
hiyerarsisiyle dogrudan bir baglanti kurmustur (Canguilhem, 1992).

Simondon, “Teknik Nesnelerin Varolus Bicimi Uzerine” adli makalesinde (1958) teknik
nesnelerin 6nemi konusunda farkindalik yaratmaya ¢alismistir. Kiiltiir ve teknik arasindaki
iligki ile insan ve makine arasindaki iliskiyi inceler. Kiiltiir ve bilginin bir pargasi olan
teknigin insan gergekligini yansittigi ve roliinlin tam olarak anlasilmasi i¢in._varolus
bicimlerinin felsefi a¢idan sorgulanmasi gerektigini yazar. Makineler ve yenilige karsi
duyulan 6fkenin kiiltiire ickin oldugu, kiiltiir ve teknik arasinda bir ¢esit catisma tanimlar.
Gilinimiiz diinyasinda makinelere kars1 yabancilagmanin en biiylik sebebinin bu
catigmadan kaynaklandigi ve makinenin Oziinii tam olarak- anlamaktan kaginma
davranigina yol actigin1 dile getirir. Simondon kiltiiriin makinenin dogasinin gergeklerine
iliskin yitirdigi anlayis1 geri kazandirmak i¢in. makine ve teknoloji bilimi ile psikoloji,
sosyolojiyi yan yana getirmenin gerekli oldugunu diisiiniir (Simondon & Malaspina,
2017).

1940’1 yillarda matematik¢ilerin, mantik¢ilarin, miihendislerin, dilbilimcilerin ortak
caligmalar1 sonucunda bilgi bilimi adin1 verdikleri yeni bir disiplin ortaya ¢ikti. Bu
disiplinler arasi teorinin amacit, bilgi aktarimini ve eylemin kontroliinii tanimlamakti.
Norbert Wiener sibernetigin tanimini yaparken “mesaj ve “kontrolii” iki temel unsur olarak
beraber kullanmistir. Sibernetigin amacinin canlt bir organizma ile bir makine arasinda
dogal olarak farkli olan iletisimin (mesajin) ortak olanaklar saglayacak bir dil ve teknik
gelistirmek oldugunu soyler (Wiener, 2019).

Sibernetigin 50 ve 60’11 y1llarda bilimin ve endriistriyel robotigin iizerinde gii¢lii bir etkisi
olmasinin yani sira sanat iizerinde de etkili olmustur. Sibernetigin Onerisi olan geri sistem,
bildirim, iletisim, etkilesim gibi terimler dogrudan sanata uygulanabilir. Iletisim ve kontrol
bilimi olan sibernetik, sanatin gelismesi i¢in 6nemli bir itici gli¢ olmustur. Artik her siireg
ya da sistem gibi sanat da sibernetik agidan incelenebilir ve geg¢miste optik veya
geometriden yaptigi gibi, bu bilimden de teknik ve teorik destek alabilir. Ancak Roy Ascott
“Davranisci Sanat ve Sibernetik Vizyon” (1966-67) baslikli makalesinde sibernetik sanati
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sadece teknik araclarin kullanimi olarak gérmez. Ona gore radikal degisimlerin erken
cagindaki bu sanat¢ilar modern iletisim araglari, geri bildirim ve uygulanabilir etkilesimli
araclari kullanir ancak bu araclar sanat¢inin mesaj1 degildir. Sanatg¢inin mesaj1 daha ¢ok bu
giinliik hayat deneyimlerine karg1 gosterdigi yaratic1 “davraniscilik” ile kendini gosterir.
Ascott sanatgi, izleyici ve eserin igersinde bulundugu bir sistem tarifi yapar. Davranisgi
Sanat, geriye doniik bir insan katilimi siireci olusturur ve bir katalizor olarak, izleyicinin
toplam davramisindaki degisiklikleri tetikler. Izleyici ise geri bildirimde bulunarak
davranig¢1 sanatin dogrudan degisen evrimlesen yapisina cesitlilik katar. Boylece iki
kontrol faktoriiniin (izleyici/sanat eseri) oldugu ve kendi kendini organize edebilen bir

sistem olusur.

TARTISMA

Nicholas Schoffer’'in CYSP1’si (1956) sibernetik adinin gectigi bilinen ilk eserdir. Bu
heykelin ad1, cybernetic (sibernetik) ve spatio-dynamique (mekéansal-dinamik)
sozciiklerinin ilk iki harfinin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur. CYSP1 bir iskelet
tizerinde yerlestirilmis dikdortgen sekilli geometrik Ogelerden olusan hareketli bir
heykeldir ve onu onceki kinetik sanat eserlerinden ayiran sey, sensorlerle donatilmis
olmasidir. Bu sayede gevresinden gelen geri bildirimlere yanit olarak pargalarinin
hareketlerini yonetmektedir (LeBlanc & Pezolet, 2019).

Sanatg1 Roy Ascott, sibernetigin de bir dali olan telematik teorisini sanat teorisiyle
birlestirmis ve eserlerine de yansitmustir. Telematik kisaca , uzaktan nesneleri kontrol
etmek i¢in telekomiinikasyon cihazlarini kullanarak bilgi génderme, alma ve depolama
teknolojisidir. Bilgisayarlardan, ATM’lere kadar bir ¢ok aracin uygulamalarinda
goriilebilir. Ascott telematigi, “cografi olarak daginik bireyler ve kurumlar ayn1 zamanda
insan zihni ile yapay zeka ve alg1 sistemleri arasinda bilgisayar aracili iletisim ag1” olarak
tanimlamigtir. Telematik sayesinde sanatginin sanati, bir cografi konumda bulunan fiziksel
bir nesnedeki geleneksel somutlastirmadan kurtulur. Telematik, etkilesimli estetik
karsilagsmalar i¢in bir baglam saglar ve kiiresel olarak dagilmis bireyler arasinda sanatsal
igbirliklerini kolaylastirir. Sosyal bir iletisim aginin pargasi olarak sanatsal yaratim siirecini

ve sanatci, sanat eseri ve izleyici arasindaki sistematik iliskiyi vurgular (Ascott Roy, 2007).
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Sanatg1 Stelarc, hem Roy Ascott'un kuramlastirdigi telematik sanat 6rnegi sayilabilecek
eserler Uretir hem de sibernetik bir sistemle etkilesime giren bir organizma olarak insan
bedeni kavramina 151k tutacaktir. Internet, arayiiz ve sibernetik uzuvlar aracihigiyla Third
Hand, Ping Body and Parasite ve Exoskeleton gibi performanslarinda sibernetiklesen
beden kavramu iizerine performanslar gerceklestirir. Insanlarin kullandiklar1 teknolojik
cihazlarin ¢agdas kiiltiir lizerinden yeniden kavramlagtirilmas: ve bu cihazlar1 bedenin
disindansa bedene dair bir 6ge olarak konumlandirarak yorumlanmasini saglar. Ornegin
ParaSite (1997) isimli performansinda bedeni internet tarafindan tanimlanan sanal bir sinir
sistemi bir ag olarak kurgular. Internetten toplanan gériintiiler beden iizerinde eslestirilir
ve bir kas stimiilasyon sistemi tarafindan yonlendirilen beden, bir sanal sinir sisteminde
(VNS) reaktif bir ag haline gelir. Bu sistem, Ugiingii kol veya diger performanslarda
kullanilan kas stimiilasyonu gibi sibernetik eklentilerin‘yani sira beden fikrinin elektronik
olarak ve sanal olarak genislemesiyle iliskilendirilir. Bilgi akisi tarafindan tiiketilen ve
tilketen bedenin, bilgi ile parazitik ve simbiyotik bir iliskiye girdigini vurgulayan Stelarc
“sanal” ve “ger¢ek” beden arasinda bir biitiinlesmeye isaret eder (Zylinska & Hall, 2007).

Gilberto Esparza da organizma ve makineyle sibernetik sistemi bir arada kullanan pek
cok eser ortaya ¢ikarmistir. Nomadic Plants (2008 — 2014) isimli eserinde robotik bir
sistem, organik bir bitki tiirii've bir dizi bakteri ve simbiyotik mikroorganizmay1 beraber
kullanir. Bu, metabolik dongii sayesinde, diinyadan aldig1 enerjiyi geri kazanarak ¢evresine
verilen ekolojik hasarin bir kismmi kiiciik dl¢ekte tamir etme potansiyeline sahip otonom
bir tiir {iretmistir. Bu yeni tiir kendini koruyabilme, ¢evresel degisimleri algilayabilme,
bagimsiz bir sekilde kendi yoniinii tayin edebilme ve elde ettigi enerjiyi kendi yararina
kullanabilme 6zelliklerine sahiptir. Kirlenmis suyla karsilastiginda onu emen, bakteri ve
mikroorganizmalar organik atiklar1 biyolojik olarak pargalar ve toksik maddeleri yakita
doniistiirerek bir grup hiicrede saklar. Bu metabolik siireg, bir dizi pili sarj etmek i¢in enerji
toplama sistemi aracilifiyla depolanan elektrigi iiretir. Biyo-bozunma siireci, iizerinde
tasidig1 yasayan bitki tiirlerine sagladigi suyun kalitesini iyilestirir. Gogebe bitki, basta
sanayi ve biiylik sehir merkezlerinin atik {irlinlerinden etkilenen ekolojik felaket
bolgelerinde olmak fizere, su kirliliginden etkilenen ortamlarda hayatta kalmay1 basarir

(Esperza, 2014).
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SONUC

Descartes’da One siiriilen ve kartezyen diisiincenin etkisiyle ortaya ¢ikan hayvanlarr ve
canliligr kisacasi organizmayi bir makine olarak algilayls daha sonrasinda teknoloji
felsefesi lizerine diisiinen filozoflarca tekrar giindeme gelmistir. Kant ve Canguilhem gibi
diisiiniirler organizmay1 Descartes’in 6ne siirdiigiinden baska bir sekilde tanimlar ve
kartezyen aklin elestirisini yaparak farkli bir yere yerlestirmistir. Kant'da organizma
makineden farkli olarak kendi kendini otonom bir sekilde diizenleyebilme becerisine
sahiptir. Canguilhem’da elestirisini bu yonde kurar ve Decartes ve Aristoteles’in hayvan ve
makineleri benzer gérmesinin ikisinin de emek ve gii¢ baglaminda benzer kolelestirici bir
siifa atanmasinin sebep oldugunu dile getirir. Canguilhem ayni zamanda Ortacag’da da
yiikselen bu mekaniklesme fikrinin {iretim siire¢lerinin degisimi ve endiistriyelesmeye
gecis arasinda bir bag kurar. Gilbert Simondon, Canguilhem’in diistincelerinden oldukga
etkilenir ve teknoloji felsefesine kiiltiir yoniinden baktig1 yeni bir bakis ekler. Ona gore
kiiltiir, makinelerin 6ziinlin algilanmasini engelleyen yanlis bir bakis ortaya koymaktadir..
Norbert Weiner organizmalar/insanlar ve makinelerde temel olarak benzer sekillerde
isleyen sistem kuramini agiklar. Sibernetik teori insan ve insan olmayanlari iletigim
devresinde fonksiyonel olan unsurlarin etkilesimini saglayarak bilgi siireclerini giivence
altina alir. Bu da radikal bir sekilde 6zne/nesne ayrimina dayali insan merkezci Kartezyen
diislincenin asilmasina katki saglar.

Sibernetigin sistem teorisi ¢ergevesinde sanat pratigine dahil edilmesi yine bu teorilerin
hem teknolojik ilerlemelere hiz kazandirmasi hem de giinliik hayatta kullanilan
teknolojilerin degismesiyle ayn1 donemde gerceklesir. Teknik araglar artik hem giindelik
hayati hem de onlar1 deneyimleyen bizleri biiyiik oranda degistirir. 1960’1arda
postmodernlige gecis ve es zamanli olarak gerceklesen protestolar ve ozgiirliik, kimlik
arayiglarinin yani sira sibernetik ile bir paradigma degisimi siireci olarak okuyabiliriz.
Sonu¢ olarak sibernetigin disiplinlerarasilifi saglayan yontemi ile bilginin ve bilgi
kurumlart i¢inde ve toplumda nasil iiretildigine ve yayildigina dair koklii degisiklikler
yaratmaya katkida bulunan giiclii bir doniistiiriicii oldugunu soyleyebiliriz.

1950’Ierde sibernetik teorinin bilgi ve iletisim kavrami etrafinda sekillenen bu diisiinceler
1960’lardan itibaren sanat, edebiyat ve estetigin radikal bir doniisiimiinii saglamistir. Bu

doniisiim sanatta, nesneden siirece, statikten performatiflige ve kapalidan acik ve
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etkilesimli sistemlere gegisi saglamistir. Makalede yer alan sanatcilar sibernetik sanatin
temel olarak ortaya koydugu sistem, geri bildirim ve etkilesimi organizma (insan bedeni,
bitki) ile birlikte kullanarak hem bu organik yapilar1 hem de kendisine entegre olan

sibernetik sistemin yapisini goriiniir kilar.
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